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1. Valdkonnapidevus

Matemaatikadpetuse eesméirk pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane
matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika madistete, seoste ja protseduuride tundmist,
nende sisemise loogika mdistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste
probleemide lahendamisel, hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli
moistmist.

Matemaatikadpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada matemaatikale omast keelt, siimboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates
olukordades nii matemaatikas kui ka teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades;

2) oskab néha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

3) oskab leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid analiilisida, rakendada ja
kontrollida tulemuse tdesust;

4) oskab loogiliselt arutleda, pdohjendada ja toestada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada
ja neist aru saada;

5) suudab mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Matemaatikadpetus on seotud meie kooli vairtustega jargnevalt:

e kool voimaldab matemaatikadpetuses voimalikult kvaliteetset ja kaasavat haridust
kdigile, dppeprotsessis arvestatakse Opilaste individuaalsete eriparadega (andekatel on
voimalus osaleda oliimpiaadidel ja vdistlustel, haridusliku erivajadustega dpilastele
voimaldatakse kohandusi dppetdos).

2. Ainevaldkonna oppeained

Oppeaine I kooliaste II kooliaste III kooliaste

1.kl | 2.kl [ 3.kl | 4.kl | 5.kl | 6.kl [ 7.kl | 8.kl 9. kl

matemaatika 4 4 4 4 4 5 5 4 5

3. Ainevaldkonna Kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmérk on matemaatikapddevuse kujundamine.

Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis
loovad vdimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid,;

4) analiitisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jireldusteni;
5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid,

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

PShikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes
teemavaldkondades:




1) arvutamine;

2) mddtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiiiisimine;
6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tdttu, kus hilisem dpitu toetub varasemale
ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on
matemaatika dppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetodl kogu
oppeaja viltel.

4. Loimingu korraldamine ainevaldkonnas

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dppega kahel viisil. Opilastel kujuneb
teistes ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam
matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi
ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja igapdevaeluga seotud iilesannete kasutamine annab
Opilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise vdimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust viljendada ennast selgelt ja
asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult ja luuakse tekste. Opilasi suunatakse jirgima
digekeelsusnoudeid (nt juhitakse tdhelepanu arvsdnade digekirjale). Tekstiilesandeid lahendades
arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas visuaalselt esitatud infost arusaamist.
Voorkeel on 16imitud valdkonda 14bi erinevate veebikeskkondade kasutamise (nt
LearningApps, Kahoot).

Loodusained. Loiming looduainetega eeldab, et dpilased oskavad vaatluste ja eksperimentide
kédigus kogutud andmeid analiilisida ning vaatluste ja eksperimentide tulemusi graafiliselt,
diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained. Sotsiaalvaldkonnast parinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate
matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi ja tutvutakse kehtiva
maksusiisteemiga. Praktilised t66d, riihmat6dd ja projektides osalemine kujundavad
koostdovalmidust, iiksteise toetamist ja vastastikku lugupidamist.

Kunstiained. Kunstipadevuse kujunemist saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva
materjaliga. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja siimbolite kasutamine on kunsti
lahutamatu osa, nagu ka piltidel olevate esemete-ndhtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine.
Loimingu tulemusel oskavad dpilased joonestada paberil ning arvutiprogrammidega graafikuid
ja vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala.

Tehnoloogia. T66de kavandamisel ja valmistamisel rakendatakse praktilisi mootmisi ja
arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Kehaline kasvatus. Arvandmete tolgendamise oskus ldhtuvalt sporditulemuste vordlemisest.
Liikuvate ainetundide, litkumispauside ja duesdppe kaudu selgitatakse tervislike eluviiside,
litkumise ja sportimise tdhtsust inimese tervisele.




5. Uldpédevuste kujundamine

Matemaatika Oppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise padevuse korval koiki
riiklikus dppekavas kirjeldatud tildpadevusi.

Kultuuri- ja viirtuspidevus. Matemaatikaiilesannete kaudu tekitatakse huvi timbritseva vastu
ning tekitatakse arusaamine loodusseadustest. Opilased dpivad méarkama matemaatika seotust
igapdevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi
moista.

Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Paaris- ja grupitoodega arendatakse dpilastes koostoo- ja
vastastikuse abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate voimetega Opilaste suhtes.

Eneseméiratluspidevus. [seseisva iilesannete lahendamise ja tagasisidestamise kaudu
voimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi voimeid.

Opipidevus. Opilasi suunatakse iseseisvalt infot leidma usaldusvéirsetest veebikeskkondadest.
Individuaalse dppetdd kaudu arendatakse Opilase iseseisva todtamise oskust ja todtulemuse
kriitilise hindamise oskust. Riihmatddde kaudu arendatakse Opilase oskust dppida grupis.
Opilasi suunatakse planeerima oma dppetegevust ja ajakasutust (nt kontrolltédks
valmistumine).

Suhtluspiddevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust viljendada oma mdtet selgelt, lithidalt
ja tapselt. Esitlusoskuseid arendatakse 14bi riihmat6dde ning té6de esitlemise kaudu klassi ees.
Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb oskus teksti moista.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane pidevus. Opitakse tundma andmete
tootlemise, modtmise, vordlemise, liigitamise, siistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid ning
uusi tehnoloogiaid.

Ettevétlikkuspidevus. Opilast suunatakse dra tundma probleeme ning leidma neile lahendusi
(probleemiilesanded).

Digipadevus. Oppetdds kasutatakse digivahendeid ja -keskkondi. Opilast suunatakse leidma
usaldusvéadrseid allikaid. Oppeinfo jagamiseks ja suhtlemiseks kasutatakse Stuudiumit (TERA).

6. Labivate teemade Kisitlemine

Oppekava iildosas esitatud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige dppetegevuse sihipirase korraldamise ja viidete tegemise kaudu kisitletava aine
juures.

Elukestev ope ja karjairiplaneerimine. Matemaatika Gppimisel tajutakse dppimise vajadust
ning areneb iseseisva dppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse voimet abstraktselt ja
loogiliselt moelda. Oma voimete realistlik hindamine on iiks olulisemaid edasise karjiari
planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse arendama oma dpi-, suhtlemis-, koostdd-,
otsustamis- ja infoga timberkdimise oskusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Probleemiilesandeid analiiiisides arendatakse sééstvat




suhtumist keskkonda ning Opetatakse seda védédrtustama. Labi duesdppetundide dpivad dpilased
védrtustama looduskeskkonda.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Erinevate rithmatddde ja projektide kaudu arendatakse
Opilastes koostodvalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes.

Kultuuriline identiteet. Tutvustatakse matemaatika ajaloo elemente ning seostatakse
ithiskonna ja matemaatikateaduse areng. Protsentarvutuse ja statistika abil kirjeldatakse
ithiskonnas toimuvaid protsesse mitmekultuurilisuse teemaga seonduvalt (eri rahvused,
erinevad usundid, erinev sotsiaalne positsioon iithiskonnas jne).

Teabekeskkond ja meediakasutus. Opilastes arendatakse oskust esitada ja mdista eri vormis
infot (joonis, pilt, valem, mudel) ja suunatakse teavet kriitiliselt analiilisima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Oma tegevusi kavandades ja ellu viies ning 1opptulemusi
hinnates teeb opilane mddtmisi ja arvutusi, kasutab dppimise ja oma t66 tdhustamiseks IKT
vahendeid.

Tervis ja ohutus. Liikuvate ainetundide ja liikumispauside abil toetatakse dpilase kujunemist
vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fiitisiliselt terveks tihiskonnaliikmeks.

Viirtused ja kolblus. Opetaja eeskujul kujundavad dpilased tolerantset suhtumist erinevate
voimetega kaaslastesse. Matemaatika Oppimise ja Opetamise kaudu vddrtustab dpilane iseennast
ja kaaslaseid.

7. Oppekorralduse erisused (ehk 6ppe kavandamine ja korraldamine)

Oppetegevus on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ja dpilaste kujunemist
aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt motlevaiks {ihiskonnaliikmeiks,
kes suudavad teha valikuid ja votta vastutust oma Oppimise eest.

PdShikoolis dppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostdod, seejuures:

1) lahtutakse dppekavas sitestatust;

2) arvestatakse didaktika niitidisaegsete késitluste ja ainevaldkonnas toimunud arenguga;

3) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses iihtlaselt ning jatab piisavalt acga puhkuseks ja huvitegevusteks;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalseid eripdrasid ja voimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid iilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud ja dpilasele tdhenduslikku kisitlust, reageeritakse Opi- ja eluraskustele,
pakutakse Opiabi ja tuge Opivalikutes;

5) vdimaldatakse dpet nii individuaalselt kui ka koos teistega, kujundatakse opiharjumusi ja
-oskusi, suunatakse tegema valikuid;

6) kaasatakse Opilasi Oppetegevuste kavandamisse, voetakse aega eesmérkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide ldbiarutamiseks ning refleksiooniks;
7) rakendatakse uurivat dpet ja kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid
ning aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid oppetegevusi, laiendatakse
Opilaste teadmisi, arendatakse oskusi ja kujundatakse hoiakuid;

8) pooratakse tihelepanu Opitavast arusaamisele ning dpilaste loogilise ja loova motlemise
arendamisele;




9) rakendatakse ja kasutatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid;

10) vdoimaldatakse siduda dpet koolivilise eluga, et kogu ainekésitlus oleks voimalikult
eluldhedane, Opilasele eakohane ja tdhenduslik;

11) planeeritakse Oppetoosse kielisi tegevusi, mis toetavad Opitava paremat mdistmist;
12) tagatakse dppetdd tulemuslikkus dpitu kinnistamise ja kordamise abil.

8. Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Hindamine on dppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse Opilase Oppimist ja arengut.
Hindamise tulemusena/abil saab dppija tagasisidet oma edenemise kohta dppimisel, tundma
oppida oma ndrku ja tugevaid kiilgi, et teha hiljem tarku otsuseid, kuhu oma joupingutused
suunata ja milliseid Opistrateegiaid valida.

Oppeprotsessi kiigus rakendatakse kujundavat hindamist, kus dpilane saab suulist ja kirjalikku
tagasisidet oma Opitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste
kohta. Kokkuvéttev hindamine toimub iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul, et
kontrollida nii dppetdos piistitatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku dppekavaga
satestatud Opitulemuste saavutatust. Teema kokkuvodttev hinne voib kujuneda dppeperioodi
jooksul toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib soltuvalt t66
mahust olla erinev kaal.

Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid
hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise kriteeriumid. Hindamisvahendi ja
-viisi valik soltub piistitatud dppe-eesmarkidest ja eeldatavast dpitulemusest.

Hindamisel ldhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sétetest, hindamise
nouded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine.

Lahtuvalt riiklikust dppekavast hinnatakse kirjalikke tdid jargnevalt: hindega ,,5”” hinnatakse
opilast, kes on saavutanud 90—100% maksimaalsest voimalikust punktide arvust, hindega ,,4”
75—-89%, hindega ,,3”” 50-74%, hindega ,,2”” 20-49% ning hindega ,,1” 0—19%.
Hindamisviisina voib kasutada ka mittenumbrilist hindamist (AR/MA).

9. Oppekeskkonna erisused

Opilast toetava dppekeskkonna kujundamise aluseks on dppekava iildosas sitestatud sotsiaalse,
vaimse ja fuiisilise dppekeskkonna kujundamise pohimotted.

Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele dppimist vadrtustav keskkond, et tekiks positiivne
suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse jdukohased iilesanded ja eduvdimalus.
Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema
individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve.

Oppes rakendatakse niiiidisaegseid dppematerjale, digivahendeid ja e-dppekeskkondi, mis
toetavad Opilaste digipddevuste arengut.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale dppekeskkonnale on omane:
1) vastastikune lugupidamine, iiksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;
2) iihised selged eesmirgid, kus nii Opetaja kui ka Opilased teavad, miks ning millisel eesmargil




midagi tehakse, ja on huvitatud nende eesmérkide saavutamisest;

3) toetav dhkkond, kus nii Opetajal kui ka Opilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu
tunnistada; tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;

4) jagatud vastutus, st dpetaja vastutab keskkonna ja dpitingimuste loomise eest ja Opilased
Oppimise eest.

Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning
ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi kasutama teistsuguseid strateegiaid.
Matemaatikadpet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses,
muuseumides, teaduskeskustes, keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutustes ja virtuaalses
oppekeskkonnas).

Matemaatikadppeks tagab kool jargmised vahendid:

a) tahvlile joonestamise vahendid;

b) taskuarvutite komplekt;

c¢) ruumiliste kujundite komplekt;

d) esitlustehnika;

e) internetiithendusega arvutid, kus on vdimalik kasutada tabelarvutus- ja
geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside ja testi keskkondi.




10. MATEMAATIKA ainekava

Oppeaine kirjeldus

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane
keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:

1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid,

3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

4) analiilisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldustent;

5) kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

PShikooli matemaatikadpetuses teemavaldkondades:
1) arvutamine;

2) mdotmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiiiisimine;

6) algebra. rakendatakse nimetatud tegevusi jairgmistes

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on




tugevalt seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jirjepidevusel ja aktiivsel mdttetool

kogu dppeaja viltel.

Teadmised, oskused ja hoiakud

I kooliaste

I kooliastme Iopetaja:

1) mérkab ja mdistab matemaatikaga seonduvat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude voi geomeetriliste kujundite abil;
2) loeb ja mdistab eakohast matemaatilist teksti;

3) loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

4) piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud kiisimused;

5) sdnastab matemaatiliselt lahenduvaid lihtsamaid eakohaseid probleeme;

6) lahendab iseseisvalt tekstiilesandeid ja hindab saadud tulemuse reaalsust;

7) saab aru Opitud mdistetest ja reeglitest ning oskab neid rakendada;

8) selgitab ja pohjendab arvutamiskéike;

9) mdistab matemaatika olulisust ja tunneb vajadust ning huvi matemaatikateadmisi omandada;

10) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt dpetaja juhendamisel info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid.

II kooliaste

IT kooliastme 16petaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh lileminek iihelt esitusviisilt teisele);




2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi stimboleid ja tehteid;
3) loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, madistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

5) sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6) tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

7) teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8) pohjendab oma mottekéike ja kontrollib nende digsust;

9) liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jéargi;

10) on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

III kooliaste

[T kooliastme 1dpetaja:

1) loeb, esitab ja analiilisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;

2) kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
siimboleid ja tehteid;

3) loeb, moistab, selgitab ja iildistab eakohast matemaatilist teksti;

4) esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;

5) koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

6) moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida nende erinevusi;

7) koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja iildistab




saadud tulemusi;

8) moistab matemaatiliste mdistete ja seoste vahelist siisteemsust;

9) analiilisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid;

10) on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist mdtlemist

arendada ning mdistab oma matemaatikateadmiste vaartust edasist tegevust kavandades.

1. KLASS
Opitulemused Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)
Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis ARVUD 100-ni
Opilane: e Arvud 0-100
e loendab, loeb, kirjutab naturaalarve 0-100; e Arvu jirk ja jarguiithikud
® jirjestab ja vordleb naturaalarve 0-100; e Mirgid >, <=

e nimetab iiheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises
naturaalarvus; Pohimdisted: arv, number, paarisarv, paaritu arv, iheline, kiimneline

e loeb ja kirjutab jérgarve; jargarvud, vordus, vorratus jarjestamine vordlemine suurem kui,

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste véiksem kui, on virdne.

omandamisel.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine e Liitmise ja lahutamise omadused

. e Taht vorduses
Opilane e Mairgid +ja -




e liidab peast 20 piires;

e lahutab peast lileminekuta kiimnest 20 piires;

e valdab esialgseid oskusi lahutada iileminekuga kiimnest 20

piires;

e liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires;

e asendab proovimise teel vordustesse seal puuduvat arvu
oma arvutusoskuse piires;

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu;

e lahendab tihetehtelisi liitmise ja lahutamise tekstiilesandeid
20 piires:

e hindab Opetaja abiga lilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e koostab tihetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

Pohimoisted: liitmine, lahutamine, liidetav, summa, vihendatav,
vihendaja, vahe, tdht arvu tdhisena

omandamisel;
Mbootiihikud e Mootiihikud meie timbruses
Opilane: e Pikkusiihikud

e kirjeldab mdotiihikute suurust endale tuttavate suuruste

e Massiiihikud




kaudu;

kasutab mddtes sobivaid mootithikuid;

hindab enda imbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud modtarv reaalselt tdhendab;
kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate
suuruste kaudu;

kasutab pikkusiihikute tdhiseid m ja cm;

moddab vahemaad (joonlaua ja muude vahenditega)
meetrites ja sentimeetrites;

hindab enda timbruses dpitud suurusi ja oskab neid
arvestada;

teab seost 1 m = 100 cm;

kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate
suuruste kaudu;

liidab ja lahutab nimega arve;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega
16igu;

arvutab murdjoone pikkuse;

tunneb kalendrit ja seostab seda oma elu tegevuste ja
siindmustega;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

e Mahuiihikud

e Ajaiihikud

e Rahaitihikud

o Temperatuuriiihik

e Kell ja kalender

Pohimoisted: modtiihik, sentimeeter (cm), meeter (m), gramm (g),
kilogramm (kg), liiter (1), sekund (sek), minut (min), tund (h), 66péev,

nidal, kuu, aasta, euro (€), sent (s), kraad (celsius).




e lahendab iseseisvalt ihetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab Opetaja abiga tlilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e koostab lihetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Geomeetrilised kujundid
Opilane:
e cristab lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid ja nende
pOhilisi elemente;
e leiab limbritsevast dppetundides késitletud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid;
e kasutab asjakohast keelt iimbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;
e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende {ihiste tunnuste
alusel;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu;

e Geomeetrilised kujundid
e Esemete ja kujundite rithmitamine, kirjeldamine, vordlemine.

e [3igu joonestamine

Pohimdisted: geomeetriline kujund, tasandiline kujund, ruumiline
kujund, punkt, sirgjoon, kdverjoon, murdjoon, 151k, ring, kolmnurk,
nelinurk, ruut, ristkiilik, kera, kuup, risttahukas, piiramiid, tipp, serv,

tahk.




e lahendab iseseisvalt ihetehtelisi tekstiilesandeid;
e hindab Opetaja abiga tlilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e oostab lihetehtelisi tekstiilesandeid;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi

ja lahendab selle;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

2. KLASS

Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
Opilane:

e Joendab, loeb ja kirjutab, naturaalarve 0-1000;

e jirjestab ja vOrdleb naturaalarve 0- 1000;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus jdrke (iihelised,
kiimnelised, sajalised); midrab nende arvu;

e csitab kahekohalist arvu iiheliste ja kiimneliste summana;
e loeb ja kirjutab jargarve;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse

ARVUD 1000-ni

e Arvud 0-1000,

e Arvu jdrk, jarguiihikud ja
jarkarvude summa;

e Naturaalarvu kujutamine

arvkiirel;

Pohimdisted: arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline, sajaline;

jargarvud; jarguiihikud; jarkarv; jarkarvude summa vordus; vorratus;




reaalsust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

arvkiir suurem kui; viiksem kui;

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine

e teab liitmise ja lahutamise tehete litkkmete ja tulemuste
nimetusi;

e liidab ja lahutab 100 piires;

e liidab ja lahutab peast tdissadadega 1000 piires;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid dpitud arvutusoskuste
piires.

e lahendab lihtsamaid kahetehtelisi tekstiilesanded;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskédikude tulemust;

e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle

abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, 1dbimédngimine jt);

e Liitmise ja lahutamise omadused
e Tehete jarjekord

e Taht vorduses

Pohimoisted: liidetav; summa; vihendatav; vihendaja; vahe; avaldis;

arvavaldis; avaldise vaartus; tdht arvu tdhisena; tundmatu

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine




e selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 kahe, kolme, nelja ja viiega;

e selgitab jagamise tdhendust, kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

e miirab 0Oige tehete jarjekorra avaldises;

e tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

® koostab erinevat liiki tihetehtelisi tekstiilesandeid

Mootiihikud

e kirjeldab modtithikute suurust endale tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab mootes sobivaid moatithikuid;

e hindab enda iimbruses suurusi ja oskab neid arvestada;

e moistab, mida esitatud mootarv reaalselt tihendab;

e Pikkusiihikud;
e Massitihikud;
e Mahuiihik;
e Ajaiihikud;




e mdddab 18igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega 16igu;
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem, ldbimédngimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiilipi iihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

® koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel; valib endale dpetaja
suunamisel voimetekohase probleemi ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

e kell ja kalender
e Rahaiihikud

e Temperatuuriiihik

PShimdisted: maotiihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm
(kg), tonn (t), liiter (1), sekund (sek), minut (min), tund (h), sajand
(saj), aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud,

thenimelised tthikud

Tasandilised kujundid ja nende modtmine
e mdddab 15igu pikkuse ja

joonestab etteantud pikkusega

e Tasandilised kujundid
e Esemete ja kujundite riihmitamine, asukoha ja suuruse

kirjeldamine ning vdrdlemine.




16igu;

e mdddab hulknurga kiilgede
pikkused ja arvutab timbermdddu;
® joonestab ristkiiliku ja ruudu;

e arvuta murdjoone pikkuse;

e valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete
korrastamine);

e valib endale sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
e kontrollib ja hindab oma
lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja
oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
e lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid;

e kasutab matemaatika dppimisel
erinevaid Opistrateegiaid (sh

kordamine, markmete tegemine,

Pohimadisted: alguspunkt; 10pp-punkt; tdisnurk; punkt; sirgjoon;
kdverjoon; murdjoon; 16ik; ring; kolmnurk; nelinurk; ristkiilik; ruut;

tipp; kiilg; nurk.




analoogiate loomine,
iildistamine);

e hindab oma arengut
matemaatiliste teadmiste ja

oskuste omandamisel.

Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid
e cristab lihtsamaid ruumilisi
kujundeid kujundeid ja nende
pohilisi elemente;

e |eiab timbritsevast dppetundides
kisitletud ruumilisi kujundeid,

e kasutab asjakohast keelt timbruses
esinevate ruumiliste vormide
kirjeldamiseks;

e riithmitab geomeetrilisi kujundeid
nende tihiste tunnuste alusel;

e hindab Opetaja abiga iilesande
lahendamisel saadud tulemuse
reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga

e ruumilised kujundid

Pohimoisted: kera, kuup, risttahukas,piiramiid, silinder, koonus, serv,

tipp, tahk.




tekstiilesande sisu, selgitades selle
abil tekstis antud seoseid (joonis,
skeem, labimangimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt
eri tiiiipi tihe- ja kahetehtelisi
tekstiilesandeid;

e sOnastab kahetehtelise
tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

3. KLASS

Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis

Opilane:
e loendab, loeb ja kirjutab naturaalarve 0—10 000;
e jarjestab ja vordleb naturaalarve 0—10 000;
e csitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste ja tuhandeliste
summana;
e loeb ja kirjutab jargarve;
e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

e Arvud 0-10 000
e Arvujidrk, jarguiihikud ja jarkarvude summa

e Naturaalarvude kujutamine arvkiirel

PSohimdisted: arv, number, naturaalarv, iiheline, kiimneline, sajaline,
tuhandeline, kiimnendsiisteem, jargarvud, jarguiithikud vordus,

vorratus.




tulemuse reaalsust;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
Opilane:

e teab liitmise ja lahutamise tehete litkmete ja tulemuste
nimetusi;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

e maiirab Gige tehete jarjekorra avaldises;

e Jeiab tdhe arvvidirtuse vordustes proovimise teel;

e hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
libiméngimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

e Liitmise ja lahutamise omadused
e Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires
e Téht vorduses

e Tehete jarjekord

Pohimdisted: liidetav, summa, vihendaja, vihendatav, vahe, avaldis,

arvavaldis, avaldise vidirtus, tdht arvu tdhisena, muutuja.




koostab erinevat liiki Gihetehtelisi tekstiilesandeid;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Naturaalarvude korrutamine ja jagamine

Opilane:

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid;
selgitab jagamist kui korrutamise podrdtehet;

valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires;

korrutab peast lihekohalist arvu kahekohalise arvuga;
jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga 100
piires;

tunneb korratamise ja jagamise tehete omadusi;
madrab dige tehete jarjekorra avaldises;

leiab tdhe arvviairtuse vordustes proovimise teel;

hindab Opetaja abiga tlilesande lahendamisel saadud

e Korrutustabel

e Korrutamis- ja jagamistehte litkmete nimetused
e Arvavaldis, tehete jarjekord ja sulud

e Summa korrutamine ja jagamine arvuga

o Arv 0 tehetes

PSohimdisted: korrutamine, jagamine, poordtehe, tegur, korrutis,

jagatav, jagaja, jagatis.




tulemuse reaalsust;

e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labimédngimine jt);

e analiilisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi iiheja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Harilik murd
Opilane:
e sclgitab murdude 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 tihendust osana
kujundist ja osana hulgast;

e leiab 1/2, 1/3, 1/4 ja 1/5 arvust;

e Harilik murd

e Murrud %, Y, Y4, %

PSohimdisted: murd, murru lugeja, murru nimetaja, tervik, osa, pool,

veerand, kolmandik, viiendik.




hindab Jdpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

valib endale dpetaja suunamisel voimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Pikkus-, massi-, mahu-, aja- ja rahaiihikud

Opilane:

kirjeldab modtiihikute suurust endale tuttavate suuruste
kaudu;

kasutab mdates sobivaid mootithikuid;

hindab enda limbruses suurusi ja oskab neid arvestada;
moistab, mida esitatud moodtarv reaalselt tidhendab;
teisendab pikkus-, massi- ja ajaiihikutega (valdavalt ainult
naaberiihikuid);

liidab ja lahutab nimega arve;

hindab Opetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

e Moaotithikud
e Pikkusiihikud
e Massitihikud
e Mahuiihikud
e Ajaiihikud

e Rahatihikud

e Temperatuuriiihik

Pohimadisted: mootiihik, millimeeter (mm), sentimeeter (cm),
detsimeeter (dm), meeter (m), kilomeeter (km), gramm (g), kilogramm
(kg), tonn (t), liiter (1), sekund (s), minut (min), tund (h), sajand (saj),
aasta (a), euro (EUR), sent (s), kraad (celsius), nimega arvud,

thenimelised tthikud.




e modelleerib dpetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
labiméangimine jt);

e analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiiiipi liheja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

e sonastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks
vajalikud kiisimused;

e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid.

Tasandilised kujundid, nende pohilised elemendid ja
moo6tmine
Opilane:

e cristab lihtsamaid tasandilisi kujundeid ja nende pohilisi

e Tasandilised kujundid

e Sirge ja sirgloigu joonestamine, modtmine
e Hulknurgad

e Hulknurga iimbermdot

elemente;

leiab timbritsevast Oppetundides késitletud tasandilisi
kujundeid;

rithmitab tasapinnalisi kujundeid nende iihiste tunnuste
alusel;

arvutab murdjoone pikkuse;

moddab 16igu pikkuse ja joonestab etteantud pikkusega

16igu;

Pohimdisted: punkt, sirge, 131k, sirgldik, sirgjoon, kdverjoon,
murdjoon, ring, ringjoon, keskpunkt, raadius, tdisnurk, hulknurk

kolmnurk, vordkiilgne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk ruut, ristkiilik.




joonestab ristkiiliku ja ruudu;

joonestab vordkiilgse kolmnurga, ringjoone;

hindab dpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

Tasandiliste kujundite iimbermdo0ot ja selle arvutamine

Opilane:

selgitab hulknurga imbermdddu mdiste tdhendust;
moddab hulknurga kiilgede pikkused ja arvutab
imbermdddu;

hindab Opetaja abiga tilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

modelleerib Opetaja abiga tekstiilesande sisu, selgitades
selle abil tekstis antud seoseid (joonis, skeem,
libiméngimine jt);

analiiiisib ja lahendab iseseisvalt eri tiitipi iheja
kahetehtelisi tekstiilesandeid;

sOnastab kahetehtelise tekstiilesande lahendamiseks

vajalikud kiisimused;

e Umbermdddu mdiste ja selle arvutamine

Pohimoisted: iimbermdot, iimbermdddu tihis P.




e koostab erinevat liiki iihetehtelisi tekstiilesandeid;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

e valib endale Opetaja suunamisel voimetekohase probleemi
ja lahendab selle;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.
Ruumilised kujundid ja nende pohilised elemendid PShimdisted: kera, kuup, risttahukas, piiramiid, silinder, koonus, serv,
Opilane: tipp, tahk, pinnalaotus.

e eristab lihtsamaid ruumilisi kujundeid ja nende pdhilisi
elemente;

e leiab iimbritsevast dppetundides késitletud ruumilisi
kujundeid;

e kasutab asjakohast keelt imbruses esinevate ruumiliste
vormide kirjeldamiseks;

e riihmitab geomeetrilisi kujundeid nende iihiste tunnuste
alusel;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel.

4. KLASS




Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste to6de loetelu)

1. Arvud miljonini (80 tundi)

Numeratsioon ja arvude ehitus kiimnendsiisteemis
* loeb ja kirjutab naturaalarve kuni miljonini;
o selgitab néidete varal termineid arv ja number ning
kasutab neid iilesannetes;
» kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
° nimetab naturaalarvus jarke, tunneb jarguiihikuid ja
jarkarve;
o kirjutab naturaalarvu jarguiihikute kordsete summana ning
vastupidi;
* jdrjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
° nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu;
o kujutab naturaalarve arvteljel;
* hindab kriitiliselt saadud tulemust;
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel seoses arvu ehitusega

Arvud miljonini.
Arvu jérk, jarguiihikud, jarkarvude summa.
Naturaalarvu kujutamine arvteljel.

P6himoisted:
naturaalarv,

arvu jargud,
jarguiihikud,
jéarkarvud,
jarkarvude summa,
jarguiihikute kordsete summa,
kiimnendsiisteem,
vordus,

vorratus,

arvtelg

Naturaalarvude liitmine ja lahutamine
» liidab ja lahutab peast 1000 piires ning kirjalikult 10 000
piires;
« tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;
° nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav,
summa; viahendatav, vihendaja, vahe);
o kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;
o kasutab arvutamisseadusi (liidetavate vahetuvuse ja
liidetavate rihmitamise ehk ithenduvuse omadus; arvust summa
ja vahe lahutamise omadus; arvule vahe liitmise omadus)

Liitmise ja lahutamise omadused peastarvutamisel.
Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000 piires.

Pohimoisted:
liidetav,
summa,
vihendatav,
vihendaja,
vahe




arvutamise lihtsustamiseks;
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;
« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
o kasutab liitmise ja lahutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
» valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
o kujutab kahe naturaalarvu liitmist ja lahutamist arvteljel;
* lahendab mitmetehtelisi tekstiillesandeid;
* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
* hindab oma arengut liitmis- ja lahutamistehete ning
nendevaheliste seoste omandamisel.

Naturaalarvude Korrutamine

* tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;

o nimetab korrutamistehte komponente (tegur, korrutis);

o esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana
vOi selle summa korrutisena;

o kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja
vastupidi;

° sOnastab ja esitab lildkujul korrutamise omadusi (tegurite
vahetuvuse ja tegurite rithmitamise omadus ning korrutamise
jaotuvusseadus ehk summa ja vahe korrutamise omadus) ja
kasutab neid arvutamise lihtsustamiseks;

* korrutab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000
piires;

o arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

Korrutamise omadused.
Naturaalarvude korrutamine peast ja kirjalikult.

Pohimoisted:

tegur,

korrutis,

tegurite vahetuvus ja rithmitamine,
osakorrutis




o korrutab peast naturaalarve 100 piires;
o korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve 1000
piires
e korrutab kuni kolmekohalisi arve jarguiihikutega 10, 100
ja 1000
o korrutab nimega arvu lihekohalise arvuga
* hindab oma arengut korrutamistehte ja selle omaduste
omandamisel;
» valib endale korrutamiseks sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;
o kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust
* lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad korrutamist

Naturaalarvude jagamine

* tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;
° nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja,
jagatis);
o sOnastab ja esitab lildkujul summa jagamise omaduse ning
kasutab seda arvutamise lihtsustamiseks;
o kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
o teab ja oskab &ra tunda jagamistehte kahte erinevat
tdhendust: vordseteks osadeks jaotamine ja mahutamine;
o selgitab, mida tdhendab, et liks arv jagub teisega;
* jagab naturaalarve peast 100 piires ja kirjalikult 1000 piires;
° jagab peast arve korrutustabeli piires;
° jagab jddgiga 100 piires ja selgitab selle jagamise
tdhendust;
° jagab nullidega 10ppevaid naturaalarve peast 10, 100 ja

Naturaalarvude jagamine peast ja kirjalikult.
Jadgiga jagamine.
Arv null tehetes.

PShimdisted: jagatav,
jagatis,

jaak,

jarkarv,

jaguvus




1000-ga;
° jagab nullidega 16ppevaid naturaalarve jarkarvudega;
° jagab summat arvuga 100 piires;
o jagab kirjalikult naturaalarvu iihekohalise ja kahekohalise
arvuga 1000 piires;
o selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja arvu nulliga
jagamise tdhendust;
° jagab nimega arve iihekohalise arvuga;
* hindab oma arengut jagamise ja selle omaduste
omandamisel;
» valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
* lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad jagamist.

Tehete jarjekord avaldises

« rakendab tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega
arvavaldises;
* selgitab mdisteid avaldis ja arvavaldis;
« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust
o arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaértuse;
« valib endale tihe vairtuse leidmiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
o leiab iihetehtelisest vordusest tahe arvvédrtuse ehk
tundmatu proovimise voi analoogia teel;
o koostab lihtsa teksti pohjal tdhte sisaldava vorduse;
* hindab oma arengut tehete jirjekorra rakendamise
omandamisel

Téht vorduses.
Tehete jérjekord.

Pohimoisted: avaldis,
arvavaldis,

avaldise vaartus,
tundmatu,

analoogia




Harilik murd

* teab hariliku murru maistet
o selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
o kujutab joonisel murdu osana tervikust;
° nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;
o seostab mdisteid ,,pool*, ,,veerand* ja , kolmveerand*
murdarvudega ja kasutab neid elulistes tlilesannetes (nt kellaaja
iitlemisel, koguse arvutamisel, modtiihikute teisendamisel);
° nimetab arvust 1 vdiksemaid ja arvuga 1 vdrdseid harilikke
murde;
o vordleb lihtmurde etteantud joonise abil;
* leiab osa tervikust;
o leiab osa (ithe kolmandiku, iihe seitsmendiku, kolm
neljandikku jne) tervikust;
o leiab terviku etteantud osa kaudu;
+ valib endale sobiva lahendustee osa leidmiseks tervikust ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
* hindab oma arengut hariliku murruga seotud teemade
omandamisel;

Harilik murd.

PSohimdisted:
murru lugeja,
murru nimetaja,
tervik,

osa

2. Moaotithikud (30 tundi)

Pikkusiihikud

» mdistab ja selgitab mootiihikute vahelisi seoseid;
* teab ning teisendab pikkusiihikuid,
°mm, cm, dm, m, km
o teisendab pikkusiihikuid iithenimelisteks ja eraldab
pikkusiihikust suuremad iihikud (nt 3 cm 8 mm = 38 mm ja 42
dm =4m 2 dm)

Pikkustihikud.

PSohimoisted
mootithik
nimega arv
millimeeter (mm)
sentimeeter (cm)
detsimeeter (dm)




o vordleb pikkusiihikuid omavahel;

o liidab ja lahutab pikkusiihikuid;

° jagab pikkusiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik tihikud
jaguvad antud arvuga;

o korrutab pikkusiihikuid iihekohalise arvuga;

° toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkuseid
silma jérgi;

« valib endale teisendamiseks ja mdotmiseks sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

> mdodab igapédevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades
sobivaid mootithikuid;

» valib endale teisendamiseks ja mdotmiseks sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

° teab, et moOtmisvahendid voimaldavad erinevat tapsust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

* lahendab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

* koostab mitmetehtelisi pikkusiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel
kas siin voiks kohe seda muuta selliseks:

* hindab oma arengut pikkusiihikute moistmise ning nende
modtmise ja teisendamise oskuste omandamisel.

meeter (m)
kilomeeter (km)

Pindalaiihikud
* leiab naturaalarvu ruudu
o selgitab arvu ruudu tdhendust;
° teab peast arvude 0—10 ruutusid;

Naturaalarvu ruut.
Pindalatihikud.

Pohimdisted: pikkusiihik,




* teab ning teisendab pindalatihikuid mm?, cm?, dm?, m?, ha,

km? ;

o oskab selgitada pindalaiihikute tdhendust

° joonestab vdi loob tuntumaid tihikruute 1 cm? ja 1 dm?,
voimalusel 1m?

o vordleb pindalatihikuid;

o liidab ja lahutab pindalatihikuid,

o korrutab pindalatihikuid tihekohalise arvuga;

o jagab pindalaiihikuid {ihekohalise arvuga, kui koik iihikud
jaguvad antud arvuga;

» madistab ja selgitab pindalaiihikute vahelisi seoseid;

o kasutab pindala arvutades sobivaid iihikuid,

» valib pindalaiihikute teisendamiseks lahendustee, kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ja hinnates kriitiliselt saadud
tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

* lahendab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

* koostab mitmetehtelisi pindalaiihikute teisendamist
sisaldavaid tekstiilesandeid;

* hindab oma arengut pindalaiihikute moistmise ja
teisendamise omandamisel

pindalaiihik, iihenimelised iihikud,
arvu ruut,

pindala,

thikruut,

ruutmillimeeter (mm?),
ruutsentimeeter (cm?),
ruutdetsimeeter (dm?),

ruutmeeter (m?),

hektar (ha),

ruutkilomeeter (km?)

Massi- ja mahuiithikud
» moistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid;
° teab ja nimetab massiiihikuid g, kg, t;
o teisendab ja vOrdleb massiiihikuid;
o liidab ja lahutab massiiihikuid;
o korrutab massiiihikuid iihekohalise arvuga;
° jagab massiiihikuid iihekohalise arvuga, kui kdik iihikud

Massiuhikud.
Mahutihikud.

Pohimaisted:
massithikud,
mahuiihikud,
nimega arvud,




jaguvad antud arvuga;
o teab ja nimetab mahutihikuid ml, cl, dl, 1;
o kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu;
* valib endale massi- ja mahuiihikute modtmiseks ning
teisendamiseks sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
» valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
o kasutab massi arvutades sobivaid iihikuid;
o toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi
ligikaudu,
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
* lahendab mitmetehtelisi mahu- ja massiiihikutega seotud
tekstiilesandeid;
* koostab mitmetehtelisi massi- ja mahutihikutega seotud
tekstiilesandeid;
* hindab oma arengut massi- ja mahuiihikute mdistmise ning
kasutamise omandamisel

gramm (g),
kilogramm (kg),
tonn (t)
milliliiter (ml),
sentiliiter (cl),
detsiliiter (dl),
liiter (1)

Rahaiihikud
» moistab ja selgitab modtiihikute vahelisi seoseid;
> nimetab Eestis kéibel olevaid rahatihikuid ja selgitab
rahatihikute vahelisi seoseid;
o teab nii eurodes ja sentides (3€ 15s) kui koma voi punktiga
esitatud (3.15€ voi 3,15€ ) rahasumma kirjutusviisi;
o oskab lugeda ja tolgendada kiimnendmurruna esitatud
rahasummat (kiimnendmurru mdistet veel ei késitleta);
« valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);
° leiab erinevaid viise summa tasumiseks olemasolevate

Rahathikud.

Pohimaisted:
rahatiht,
miint,

euro,

sent,

euro (€),
sent (s)




rahatéhtede ja miintide abil;
o teisendab ja vordleb rahaiihikuid;
° liidab ja lahutab rahatihikuid;
o korrutab rahatihikuid iihekohalise arvuga;
° jagab rahaiihikuid tihekohalise arvuga, kui koik iihikud
jaguvad antud arvuga;
» valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
o kasutab arvutades sobivaid rahaiihikuid;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
« Jahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
* koostab mitmetehtelisi rahaiihikutega seotud tekstiilesandeid;
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

Ajaiihikud ja kiirus
* teab ning teisendab ajatihikuid;
° nimetab aja modtmise iihikuid tund, minut, sekund,
00pdev, nddal, kuu, aasta, sajand;
o teab ja moistab nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid;
o teisendab ja vordleb ajatihikuid;
o teisendab ajaiihikuid {ihenimelisteks;
o eraldab ajatihikutest suurema iihiku;
* selgitab kiiruse tdhendust
° teab ja nimetab kiirusiihikuid km/h, m/min ja m/s;
o kasutab kiirusiihikut km/h lihtsamates tilesannetes;
* teab ja selgitab kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist seost
° leiab puuduva suuruse aja, teepikkuse ja kiiruse
iilesannetes ilma valemit kasutamata (sisulise seose kaudu);
» valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,

Ajatihikud.
Kiirus.

PSohimdisted.

sekund (s),

minut (min),

tund (h),

sajand (saj),

aasta (a)

kiirusiithikud,

kiirus,

teepikkus,

acg,

meetrit sekundis (m/s),
meetrit minutis (m/min),




visualiseerimine, andmete korrastamine);
o valib antud olukorra kirjeldamiseks sobivad ajaiihikud;
« valib endale ajaiihikute teisendamiseks sobiva lahendustee ja
hindab kriitiliselt saadud tulemust;
° liidab ja lahutab ajatihikuid;
o korrutab ajatihikuid tihekohalise arvuga;
o jagab ajaiihikuid iihekohalise arvuga, kui koik tihikud
jaguvad antud arvuga;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
* lahendab mitmetehtelisi ajatihikute teisendamist sisaldavaid
tekstiilesandeid;
* koostab mitmetehtelisi ajatihikuid vai kiirust sisaldavaid
tekstiilesandeid;
* hindab oma arengut ajaiihikute modistmise, mddtmise ja
teisendamise omandamisel

kilomeetrit tunnis (km/h)

Temperatuurigraafik
* loeb temperatuuri skaalalt temperatuuri kraadides;
> mirgib etteantud temperatuuri skaalale;
o kasutab kiilmakraade mérkides negatiivseid arve;
° vordleb Shutemperatuure.

Temperatuuri mootmine.

PShimoisted:
temperatuur,
kiilmakraadid,
skaala,
nimega arvud,
kraad (celsius °C)

3. Geomeetria (30 tundi)

Ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga joonestamine ning
iimbermoot

Kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku joonestamine.
Kolmnurga, ristkiiliku ja ruudu timbermoddu arvutamine.




* joonestab ning téhistab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
joonestusvahendite abil
° joonestab ja tdhistab kolmnurka kolme kiilje jérgi;
° joonestab ja tihistab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;
* selgitab kolmnurga ja nelinurga timbermdddu tdhendust;
o kasutab imbermddtu arvutades sobivaid mootihikuid;
» valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
o arvutab kolmnurga timbermdddu nii kiilgede mdotmise kui
ka ette antud kiiljepikkuste korral;
o teab ruudu ja ristkiiliku imbermdddu arvutamise eeskirju
ning kirjutab need nii sdnades, kui valemina;
o teab iimbermooddu tihist P;
o arvutab ristkiiliku ja ruudu iimbermdddu;
o leiab kolmnurga, ruudu ja ristkiiliku puuduva kiilje pikkuse
etteantud andmete korral;
o arvutab kolmnurkadest ja nelinurkadest koosneva
liitkujundi imbermdddu;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
o konstrueerib kéepiraseid vahendeid kasutades ruudu ja
ristkiiliku;
* lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga {imbermdddu leidmist;
* kasutab ruudu ja ristkiiliku joonestamise ning iimbermdddu
leidmise Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (néiteks
joonise/skeemi/madistekaardi koostamine; analoogia kasutamine;
seoste loomine; enesehindamistestid);
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel

Pohimoisted
iimbermoot,
umbermdddu tihis P




Ruudu, ristkiiliku pindala

» moistab ja selgitab pindala mdiste tdhendust;

o leiab ja vordleb ruudu ja ristkiiliku pindala tihikruutude
loendamise abil;

° teab, mis on pindvdrdsed kujundid;

e teab ruudu ja ristkiiliku pindala arvutamise eeskirju ning
kirjutab need nii sonades, kui valemina;

o teab ja kasutab pindala tdhist S;

o arvutab ristkiiliku ja ruudu pindala;

¢ leiab arvu ruudu;

o kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutades;

* nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande
lahendamiseks;

» valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

o kasutab pindala arvutades sobivaid mdotiihikuid,

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud

tulemust;

o arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

* lahendab ja koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis
sisaldavad ruudu ja ristkiiliku pindala leidmist;

* kasutab ruudu ja ristkiiliku pindala dppimisel erinevaid
Opistrateegiaid (nt skeemid/joonised sarnasuste ja erinevuste
visualiseerimiseks; oma sdonadega selgitamine kaaslasele;
enesetestimine; “spikri” koostamine jmt);

* hindab oma arengut ruudu ja ristkiiliku pindala leidmise
omandamisel

Ristkiiliku ja ruudu pindala arvutamine.

PSohimdisted
pindvordne,
pindala,
pindala tdhis S




5. KLASS

Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)

1. Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega (35 tundi)

Arvu ehitus kilmnendsiisteemis ja naturaalarvude
imardamine
* loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);
° loeb numbritega kirjutatud naturaalarve kuni miljardini;
o kirjutab naturaalarve dikteerimise jérgi
» kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
o midrab naturaalarvu jérke ja klasse;
o kirjutab naturaalarvu jarkarvude summana ja jarguiihikute
kordsete summana,;
o moistab arvu klasside sarnasusi;
* iimardab arvu etteantud jarguni;
o teab iimardamisreegleid ja timardab naturaalarvu etteantud
jérguni
* jdrjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
o kirjutab naturaalarve kasvavas (kahanevas) jarjekorras;
° joonestab arvkiire
> mirgib naturaalarve arvkiirele;
o vordleb naturaalarve kuni miljonini;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemusi;
o hindab kriitiliselt saadud tulemusi;
o oskab reaalelulistes iilesannetes valida, millise jarguni
imardada;
* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu timardamine.

Moisted:

naturaalarvud,

arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass, miljonite klass, miljardite
klass), arvkiir, kiimnendsiisteem, jarkarv, jarguiihik, jarguiihiku
kordne, arvu kujutis, kujutamisiihik, vOrratuse mirgid, imardamine,
ligikaudne arv.




iildistamine);
o kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite klassist edasi
minnes miljardite klassile;
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel
o hindab oma arengut arvu ehituse ja imardamise
omandamisel;

Neli pohitehet naturaalarvudega.
Arvu kuup.
Arvavaldise viirtus ja lihtsustamine.

* arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine
ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10
000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvudega

o kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine ja lahutamine
1000 piires, korrutamine ja jagamine 100 piires);

o liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

o korrutab kirjalikult naturaalarve, mis on viiksemad kui
1000;

o jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni 2-kohalise
arvuga;

* tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste
seoseid;

* rakendab tehete jarjekorda;

° tunneb ja rakendab tehete jarjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni neljatehteliste
arvavaldiste vaartusi;

o avab sulge arvavaldiste korral; toob iihise teguri sulgudest
vilja;

o koostab etteantud teksti pohjal arvavaldise ja leiab selle
vaartuse;

* leiab arvu ruudu ja kuubi;

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pohiomadused ning nende rakendamine.
Tehete jérjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise védrtuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, {ihise teguri sulgudest
viljatoomine).

Probleemiilesannete lahendamise skeem.

Moisted:
arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup,
arvavaldise lihtsustamine




o kordab arvu ruutu;
o selgitab naturaalarvu kuubi tdhendust ja oskab leida arvu
kuupi;

* nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

o kordab ja kinnistab probleemiilesande lahendamise skeemi
etappe ja kasutab skeemi iilesannete lahendamiseks;

o rakendab avaldiste lihtsustamist ja arvu kuubi leidmist
probleemiilesannete lahendamisel;

« lahendab mitmetehtelisi tekstiillesandeid;

o erinevaid strateegiaid kasutades lahendab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid nelja pohitehte ning arvu ruudu ja kuubi kohta;

* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, kus on vaja nelja
pohitehet, arvu ruutu ja arvu kuupi;

« valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

» kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine (tehete jarjekord, tehted), miarkmete tegemine
(tekstist andmete véljakirjutamine, skeemi koostamine),
analoogiate loomine ja iildistamine (arvu ruut ja arvu kuup;
tehted miljonist suuremate arvudega, arvutamisseaduste
iilekandmine algebrasse);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.




° hindab oma arengut nelja pdhitehte omandamisel
naturaalarvudega ja arvavaldiste lihtsustamisel

Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud. Kordarvud.
* eristab paaris- ja paarituid arve;

° teab, et 0 on paarisarv;

o oskab selgitada (visualiseerides ja iildistades) tehte
tulemuse paarsust komponentide paarsuse pdhjal;

* eristab alg- ja kordarve nende omaduste pohjal;

o teab algarvu ja kordarvu moisteid

o teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

o oskab kindlaks méérata 100 piires, kas arv on alg- voi
kordarv;

o esitab kordarvu algtegurite korrutisena (aritmeetika
poOhiteoreem);

* kasutab moisteid kordne ja tegur iilesandeid lahendades;

o mdistab, mida tdhendab vdahim voimalik ja suurim
vdimalik ning miks on kasulik leida SUT ja VUK;

> leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja vihima
iihiskordse (VUK);

* sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);

° oskab selgitada, mida tdhendab, et liks arv jagub teisega;

° leiab arvu tegureid ja kordseid;

° teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;

o teab, et arv 0 jagub koikide arvudega;

> moistab, et kui arv jagub etteantud arvuga, siis ka selle
arvu mistahes kordne jagub etteantud arvuga;

o selgitab visualiseerides etteantud arvu korral kahe arvu
summa ja vahe jaguvust/mitte jaguvust, kui on teada liidetavate
vOi vihendatava ja vihendaja jaguvus etteantud arvuga;

o otsustab jagamist sooritamata, kas arv jagub 2-ga, 3-ga,

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima tihisteguri ja vdhima
ithiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Mobisted:

paaris- ja paaritud arvud,

jaguvus,

arvu tegurid, arvu kordsed, arvude suurim iihistegur (SUT), arvude
vihim {ihiskordne (VUK),

algarv, kordarv, algtegur,

algteguriteks lahutamine,

jaguvustunnus,

ristsumma,

algoritm.




5-ga voi 10-ga;

« lahendab mitmetehtelisi tekstiillesandeid;

o lahendab jaguvusega seotud tekstiilesandeid, sh hindab
olukordade vdimalikkust, kus oluline on arvude paarsus/
jagumine mingi arvuga. Valib endale sobivaima
lahendusstrateegia;

o rakendab jaguvustunnuseid, jaguvuse omadusi,
algteguriteks lahutamist, SUT-i ja VUK-i leidmist
probleemiilesannete lahendamisel;

* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mille lahendamisel
saab kasutada arvude jaguvust;

» valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

» valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mdrkmete tegemine, analoogiate loomine,
tildistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine (jagamine, paaris ja paaritud arvud, jadgiga
jagamine), markmete tegemine (tekstist vajalike andmete
viljakirjutamine), analoogiate loomine (paarsuse omadused ja
jaguvuse omadused, SUT ja VUK - miinimum ja maksimum),
ildistamine (paarsus ja jaguvus, kordarv on tiheselt esitatav
algtegurite korrutisena);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

° hindab oma arengut arvude jaguvusega seotud omaduste ja
moistete omandamisel.




2. Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega (40 tundi)

Kiimnendmurd
* teab hariliku ja kiimnendmurru mdisteid ning kujutab
murdarve arvkiirel;
° teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
o teab, et murrujoonel on jagamismargi tihendus;
o kujutab harilikke murde arvkiirel;
o oskab harilikku murdu seostada kiimnendmurruga;
o kujutab kiimnendmurde arvkiirel;
* loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);
o moistab kiimnendmurru tdhendust;
o nimetab kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb
kiimnendmurde;
o on teadlik, et kiimnendkohtade eristamiseks kasutatakse
meil koma aga osades kultuuriruumides/digilahendustes punkti;
e kirjutab kiimnendmurde numbritega verbaalse esituse
jargi;
* iimardab arvu ette antud jarguni;
° iimardab kiimnendmurde etteantud jérguni;
* jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);
» moistab ja selgitab mddtithikutevahelisi seoseid;
o tunneb mootiihikute siisteemi (eesliited detsi, senti, milli,
kilo);
° teab ja teisendab pikkus- ning pindalaiihikuid,
° kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike ja
tulemusi;
* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine,

Murdarv.

Harilik murd.

Kimnendmurd.

Kiimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru iimardamine.
Mootiihikud. Mootiihikute siisteem.

Maisted:
murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon,
kiimnendmurd, kiimnendmurru tdisosa ja murdosa, kiimnendkohad,

kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud, ratsionaalarvud,
pikkusiihik, pindalaiihik.




iildistamine);

o kiimnendmurdude dppimisel kasutab erinevaid
Opistrateegiaid (sh meenutamine, kordamine (harilik murd),
analoogiate loomine (naturaalarvud ja kiimnendmurrud ning
nende ehitus, imardamine, harilikud murrud ja kiimnendmurrud),
tildistamine (modtiihikute eesliited kilo, milli, senti, detsi);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

° hindab oma arengut kiimnendmurdude omandamisel.

Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja
jagamine.

« arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine
ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10
000 piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega,
mille vidhim {ihine nimetaja on kuni 100);

o liidab ja lahutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

o korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jérguiihikutega (10,
100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

o korrutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

o jagab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde (jagatav ja jagaja on kuni kolme
kiimnendkohaga);

« tunneb tehete omadusi ning tehete litkkmete ja tulemuste
seoseid;

> moistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning tehte
tulemustel naturaalarvudega ja kiimnendmurdudega ning kasutab
neid dppimisel;

o lahendab tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat

Neli pdhitehet kiimnendmurdudega.
Tehete jarjekord.




kasutades iihe tundmatuga vorrandi, mis sisaldab {ihte tehet;

o lihtsustab {ihe muutujaga kiimnendmurruliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate vadrtust/véartusi arvutab
tahtavaldise véartuse;

« rakendab tehete jérjekorda;

o tunneb tehete jarjekorda ja sooritab kuni nelja tehtega
ilesandeid kiimnendmurdudega;

* lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab téhtavaldise
vaartuse;

o oskab kasutada kalkulaatorit, nt kimnendmurdude
sisestamiseks, tehete tulemuste kontrollimiseks; teab {ilakoma voi
tithikut klasside eraldajana;

« Jahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o analiiiisib {ilesannete tekste ja valib sobivaima strateegia

lahendamiseks;

* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

° hindab oma teadmisi ja oskusi kiimnendmurdudega
arvutamisel.

3. Andmed (20 tundi)

Andmed. Arvandmete illustreerimine.
* teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;
o tajub skaala tdhendust arvkiire iihe osana;
° toob néiteid skaala kasutamise kohta igapédevaelus ja loeb
andmeid erinevatelt skaaladelt;
° loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning oskab neid
iseloomustada;
« illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.

Maisted:

sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm,
tulpdiagramm,

joondiagramm,

aritmeetiline keskmine.




arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;
o valib sobiva skaala/skaalaiihiku diagramme
joonistades/koostades;
* kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mddtmine, kiisimustik);
* kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;
° kogub lihtsaid andmestikke nii modtes kui ka kiisitledes;
o korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;
o teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;
o arvutab aritmeetilise keskmise, sh digivahendeid
kasutades;
o oskab analiiiisida kogutud andmete pdhjal leitud tulemusi;
o kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh mdistab, et
etteantud arvude aritmeetiline keskmine peab jddma suurima ja
vahima vadrtuse vahele);
+ analiilisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-
vOi tulpdiagrammina, pohjendab valikut;
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;
o hindab oma arengut skaalade, diagrammide mdistmisel,
kirjeldamisel ning arvandmete korrastamisel ja analiilisimisel.

4. Algebra (10 tundi)

Avaldis. Vorrand. Valem.
* selgitab maisteid avaldis, arvavaldis, tdhtavaldis, vordus,
vorrand, valem;
o tunneb &ra ja eristab arvavaldist ja tdhtavaldist;
o eristab valemit, vordust, vorrandit, avaldist ja kasutab

Avaldiste koostamine ja vairtuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.




moisteid digesti;

e kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid
tdhtavaldisi;

o kasutab Opistrateegiana meenutamist/kordamist, kuidas on
seotud kiirus, teepikkus ja aeg, mis on iimbermdot ja mis on
pindala;

o teab ja kasutab pindala, imbermdddu ja kiiruse valemites
kasutatavaid tihiseid , , , , ;

o kasutab pindala, imbermdddu ja kiiruse valemeid suuruste
leidmiseks;

o selgitab, mis on vorrandi lahend;

o selgitab, mis on vorrandi lahendi kontrollimine;

« avaldab iihetehtelisest vordusest tundmatu;
* leiab antud arvude seast vOrrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid voOrrandeid;

o lahendab iihte tehet ja naturaalarve sisaldava vorrandi
kasutades tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat;

* lihtsustab {ihe muutujaga avaldisi ning arvutab tihtavaldise
vaartuse;

o lihtsustab {ihe muutujaga tiisarvuliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate vaartust/vaartusi arvutab
tdhtavaldise véirtuse;

* selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse;
* nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

° tunneb probleemiilesande lahendamise etappe;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike ja
tulemusi;

o Jahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

» valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

Maisted:

avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem, muutuja,
tundmatu, vorrand, vorrandi lahend, vorrandi lahendamine,
iihetehtelise naturaalarvulise vorrandi lahendamine




o kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid
(vorrandi koostamine, visualiseerimine, visandamine, tabeli
koostamine, seoste kirjapanek, alustamine 10pust);

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

e kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;
o kontrollib saadud lahendi sobivust iilesande kontekstiga;
* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o rakendab vorrandi koostamist ning selle lahendamist ja

analiilisi probleemiilesannete lahendamisel;
« Jahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
> modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;
* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

° hindab oma arengut vorrandite koostamise ja lahendamise

omandamisel.

5. Geomeetrilised kujundid ja m66tmine (35 tundi)

Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge.
Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.
* joonestab ning tdhistab punkti, sirge, kiire, 18igu;
° joonestab sirge, kiire ja 10igu ning selgitab nende
erinevusi;
o mérgib ning tihistab punkte sirgel, kiirel ja 16igul;
* joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk,
nurinurk, sirgnurk, korvunurgad, tippnurgad);
° joonestab nurga, tahistab nurga tipu ja kirjutab nurga

Sirge, 101k ja kiir.
Nurkade liigid.
Nurga suurus ja selle modtmine.

Moisted:

sirgldik, murdjoon, kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga haar, nurkade
liigid, sirgnurk, tdisnurk, niirinurk, teravnurk, nurgakraad, mall,
korvunurgad, tippnurgad




nimetuse siimboli ja tdhtedega;

o vordleb etteantud nurki visuaalselt ning liigitab neid,

° joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja sirgnurga;

o kasutab malli nurga suuruse modtmiseks ja etteantud
suurusega nurga joonestamiseks;

o teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

o leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;

o joonestab kdrvunurki ja teab, et kdrvunurkade summa on
180°;

o arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

° joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

o joonestab digilahendusi kasutades etteantud suurustega
nurki ja oskab moota seal etteantud nurkade suurusi.

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mdrkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

o kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid
(sh kordamine (sirge, 161k, murdjoon), markmete tegemine (nurga
suurus, nurkade liigid), analoogiate loomine (sirge, 101k, kiir);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

° hindab oma arengut nurkade modtmisel ja nurkadega
seotud moistete omandamisel.

Stimbolid: 2 ,°

Sirged tasandil
* joonestab ristuvad, 10ikuvad ja paralleelsed sirged;
o eristab sirgete ristumist ja 1dikumist;
° teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad 16igud on omavahel
risti;
° tunneb ning kasutab paralleelsuse ja ristumise stimboleid,
° joonestab 1dikuvaid ja ristuvaid sirgeid;
o joonestab paralleelseid sirgeid paralleelliikke abil;

Lodikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

Maisted:
Loikepunkt, paralleelsed -, I6ikuvad - ning ristuvad sirged, liike ehk
paralleelliike, ristuvad 16igud.

Téhised: // ja L




° teab, et 14bi antud punkti saab antud sirgele joonestada
ainult Uihe ristsirge;

o teab, et kui kaks sirget tasandil on risti iihe ja sama sirgega,
siis need kaks sirget on paralleelsed;

° joonestab joonestusprogrammiga paralleelseid- , ristuvaid-
ja ldikuvaid sirgeid;

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

omandamisel;

° hindab oma oskusi sirgete joonestamisel ja nende
vastastikuste asendite tasandil kirjeldamisel.

Ruumala.
Ruumalaiihikud.

* mdistab ja selgitab ruumala moiste tdhendust;

o teab, et valemites kasutatakse ruumala tdhisena tihte ;

° hindab iimbritsevate objektide ruumala;

° arvutab, moistab ja selgitab kuubi ja risttahuka pindala
ning ruumala;

» moistab ja selgitab ruumalaiihikute vahelisi seoseid;

* teab ning teisendab ruumalaiihikuid;

o kasutab tilesandeid lahendades mootiihikuid ja nende
vahelisi seoseid;

* arvutab, moistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja
ruumala;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, médrkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

o kasutab Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine
(pindala, pindalaiihikud, kuup, risttahukas), miarkmete tegemine,
analoogiate loomine (arvu ruut ja arvu kuup, ruumalatihikute
vahelised seosed);

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste

Ruumala.
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalaiihikud.

Maisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaiihikud (mm3, cm3, dm3, m3,
liiter, detsiliiter, sentiliiter), tihikkuup, kuubi ruumala, risttahuka
ruumala, pinnalaotus.




omandamisel;
o hindab oma teadmisi ja arengut ruumala ja ruumalaiihikute
tundma Oppimisel.

Plaanimoot.
Mootkava.
* teab plaanimdddu tdhendust ja kasutab seda ilesandeid
lahendades;
o selgitab plaanimdddu tdhendust;
o oskab etteantud plaani ja selle mootkava jargi leida
reaalsete objektide suurusi, objektide vahelisi kaugusi.
* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;
° hindab oma arengut plaanimdddu moistmisel ja
kasutamisel;
* kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskaike ja
tulemusi.

Plaanimoot.

Moisted:
plaan, plaanimoddt, modtkava.

6. KLASS

Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)

1. HARILIKUD MURRUD (60 tundi)

Harilik murd ja selle péhiomadus. Liigmurru teisendamine
segaarvuks ja vastupidi.
* loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;
« teab hariliku maistet;
° teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;
° teab, et murrujoonel on jagamismaérgi tadhendus;
° tunneb liht- ja liigmurde;

Harilik murd, selle pohiomadus.

Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv
liigmurruks).

Pohimaoisted:
Harilik murd,




° teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

o taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima tihisteguriga,
jaddes arvutamisel saja piiresse;

o teab, milline on taandumatu murd;

o laiendab murdu etteantud nimetajani;

o esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb tédisosast ja murdosast;

* jirjestab ja vordleb harilikke murde, mille iihine nimetaja on

kuni 100;

o teisendab murde iihenimelisteks ja vordleb neid;

° teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude
vihim tihiskordne;

* kujutab murdarve arvkiirel;

* kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 1digust
ja tasapinnalisest kujundist;
o kujutab harilikku murdu osana hulgast;

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust; (harilike murdude pohiomaduste omandamisel ja
rakendamisel)

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

* hindab oma arengut harilike murdude pdhiomaduste
omandamisel ja rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja
oskuste omandamisel).

murru lugeja,

murru nimetaja,
murrujoon,
taandumatu murd,
lihtmurd,

liigmurd,

segaarv,
tthenimelised murrud,
erinimelised murrud,
hariliku murru pohiomadus,
murru taandamine,
murru laiendamine,
murru laiendaja,

arvu kordne,

arvude iihiskordne.

Harilike murdude liitmine ja lahutamine.
* arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike
murdudega, mille vihim {ihine nimetaja on kuni 100;
o liidab ja lahutab iihenimelisi ning erinimelisi murde, mille
vihim {ihine nimetaja on kuni 100,
° tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel;

Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
Segaarvude liitmine ja lahutamine.




« valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale sobiva
lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

* hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Harilike murdude korrutamine ja jagamine.
* arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike
murdudega, mille vdhim iihine nimetaja on kuni 100;
o korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve
tdisarvudega;
o jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega
ning vastupidi;
* kasutab moisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike
murdudega, lahendades jaguvuse tilesandeid);
* leiab arvu poordarvu;
° tunneb podrdarvu maoistet;
* tunneb tehete omadusi ning tehete liikkmete ja tulemuste
seoseid;
° tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel;
° tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel;
» valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
* kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
* hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja
jagamise oskuste omandamisel.

Harilike murdude korrutamine.
Harilike murdude jagamine.
Segaarvude korrutamine ja jagamine.

Pohimoisted:
poordarvud.




Arvutamine murdudega.

* arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille vihim
ithine nimetaja on kuni 100;

o arvutab tipselt avaldiste véartusi, mis sisaldavad nii
kiimnend- kui ka harilikke murde ja sulge (ei tekita negatiivseid
vahe- ega 10pptulemusi);

* teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendldhendi;

o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja
hariliku murru 16plikuks kiimnendmurruks voi 10pmatuks
perioodiliseks kiimnendmurruks;

o leiab hariliku murru kiimnendl&hendi ja vordleb harilikke
murde kiimnendlahendite abil;

* rakendab tehete jarjekorda;

* tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid;

° tunneb nelja pohitehte eeskirju harilike murdudega (sh
segaarvud) ning rakendab neid arvutades;

« valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate
iilesannete lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

« rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude
kohta uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;

* lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja
murdarvudega;

* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad
harilikke murde;

* hindab oma arengut harilike murdude teisenduste
omandamisel ja harilike murdudega arvutamisel.

Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning hariliku murru
teisendamine kiimnendmurruks.

Pohimoisted:

kiimnendmurd,

16plik kiimnendmurd,

16pmatu kiimnendmurd,

16pmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
kiimnendldhend.




2. NEGATIIVSED ARVUD (25 tundi)

Téisarvud.

* loeb ja kirjutab tdisarve;

o selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi néiteid;

* leiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja arvuga
null moodustavad tiisarvude hulga;
o teab, et vastandarvude summa on null;
* jarjestab ja vordleb tiisarve;
o vordleb téisarve ja jérjestab neid;
o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;
o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, miarkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

* hindab oma arengut tiisarvude tundmadppimisel.

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jarjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

PSohimdisted:
Negatiivne arv,
positiivne arv,
vastandarvud,
tiisarvud,

arvtelg,
nullpunkt,
kujutamistihik,
punkti koordinaat.

Arvutamine tidisarvudega.
* arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;
o liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete
taisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;
o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)
° teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab seda
teadmist arvutustes;
o rakendab korrutamise ning jagamise reegleid positiivsete
ja negatiivsete tdisarvudega arvutades;
« rakendab tehete jarjekorda;
« Jahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad

Arvutamine tdisarvudega.

PGhimdisted:
arvu absoluutvéartus.




negatiivseid arve (voi ka arvu absoluutvéértust);

* leiab arvu absoluutvéirtuse;

° teab arvu absoluutvéértuse geomeetrilist tihendust;
o leiab tdisarvu absoluutvairtuse;

* nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi lilesande
lahendamiseks;

» valib tdisarve sisaldavate {ilesannete lahendamiseks sobiva
lahendustee, kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab
kriitiliselt saadud tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis, rakenduses jne)
arvutuste kontrollimiseks;

* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

* hindab oma arengut tiisarvudega arvutamise oskuste
omandamisel.

3. PROTSENT (15 tundi)

Protsendi moiste. Osa leidmine tervikust.
* selgitab protsendi mdistet;
° teab, et protsent on liks sajandik osa tervikust;
* leiab osa tervikust;
o leiab osa tervikust nii tihikumeetodi kui algoritmi abil;
o teisendab 16pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja
hariliku murru I6plikuks kiimnendmurruks voi 1dpmatuks
perioodiliseks kiimnendmurruks;
o leiab arvust protsentides méératud osa;
* nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Polya vmt)
etappe ja kasutab probleemide lahendamise skeemi

Protsendi mdiste.
Osa leidmine tervikust.
Tekstiilesanded.

Pohimoisted:
protsent,
osamaar,
protsendimaédr,
laen,

intress,
intressimaar,




protsentiilesande lahendamiseks;

» valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust)
lahendamiseks sobivad lahendusstrateegiad ja lahendustee ning
hindab kriitiliselt saadud tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o lahendab igapédevaelule tuginevaid iilesandeid protsentides
madratud osa leidmisele (k.a intressiarvutused);

* lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides
madratud osa leidmiseks;

* koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides méératud
osa leidmise kohta;

> modelleerib Opetaja juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi, mis sisaldab protsenti;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mdrkmete tegemine, analoogiate loomine,
ildistamine);

* hindab oma arengut protsendi moiste omandamisel ja osa
leidmisel tervikust.

lihtintress.

4. KOORDINAATTASAND (10 tundi)

Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.
* joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
o midrab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;
* joonistab ja loeb temperatuuri ning litkkumise graafikut;
° joonestab lihtsamaid temperatuuri ja liikkumise graafikuid;
° loeb andmeid temperatuuri ja litkumise graafikutelt;
* kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, iihtlase litkumise graafik ja teised empiirilised
graafikud.

PSohimdisted:

koordinaattasand,

koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg,




(mddtmine, kiisimustik);

* teab koordinaattasandi telgede nimetusi;

« valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

* kontrollib ja hindab oma lahenduskdikude tulemust;

* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mdrkmete tegemine, analoogiate loomine,
ildistamine);

* hindab oma arengut koordinaatteljestiku moiste
omandamisel ja punkti asukoha mairamisel
koordinaatteljestikus.

ordinaattelg,
koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,
punkti abstsiss,
punkti ordinaat.

5. GEOMEETRIA (65 tundi)

Ring ja ringjoon.
* joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;
o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust;
° joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoont;
* selgitab & (Pii) tdhendust ja seost ringjoone pikkusega;
o leiab katseliselt arvu & ligikaudse vdirtuse;
* arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;
° eristab ringi ja ringjoont;
o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tihist C;

* kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mdrkmete tegemine, analoogiate loomine,
iildistamine);

* hindab oma arengut ringi ja ringjoone mdiste omandamisel ja
ringjoone pikkuse ning ringi pindala arvutamisel.

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

PSohimoisted:
Ringjoone raadius,
diameeter,

ringi keskpunkt;
ringjoon,

ring,

ringjoone pikkus,
ringi pindala,

arv m (Pii).




Sektordiagramm
* teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;
° joonestab sektoreid;
o loeb andmeid sektordiagrammilt;

* illustreerib joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil
arvandmestikku sektordiagrammiga;

° joonestab sektordiagramme joonestusvahendite ja
joonestusprogrammi abil;

» analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-,
tulp- voi sektordiagrammina, pohjendab valikut.

* hindab oma arengut sektordiagrammi moiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete lugemise
0sas;

* rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;

o koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi, kasutades
lahendamisel sektordiagrammi.

Sektordiagramm

PSohimdisted:
Ringi sektor,
sektordiagramm,
taispoore.

Peegeldus sirgest ja punktist.
* joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge
suhtes stimmeetrilisi kujundeid;

° teab ja tunneb telgsiimmeetrilisi kujundeid;

° joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga
simmeetrilise punkti, antud 16iguga stimmeetrilise 16igu ning
antud kolmnurga voi nelinurgaga stimmeetrilise kujundi;

* toob nditeid Opitud geomeetriliste kujundite ning stimmeetria
kohta arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT
voimalusi (nditeks internetiotsing, pildistamine,
mobiilirakendused);

o eristab joonisel siimmeetrilised kujundid;

o eristab tsentraalstimmeetrilisi kujundeid;

» rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat

Peegeldus sirgest.
Peegeldus punktist,

P6himdisted:
Telgsiimmeetria,
slimmeetriatelg,
peegeldustelg,
kujutis,
tsentraalsiimmeetria,
telgstimmeetriline kujund,
vordsed kujundid,
punkti kaugus sirgest.




sisaldavate probleemiilesannete lahendamisel;
* hindab oma arengut stimmeetria moiste omandamisel.

Loigu ja nurga poolitamine.
* joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu
keskristsirge, nurgapoolitaja;
° poolitab sirkli ja joonlauaga 1digu ning joonestab
keskristsirge;
o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga;
o joonestab IKT-vahendite abil 16igu keskristsirge ja
nurgapoolitaja ning sirge suhtes stimmeetrilisi kujundeid;
* rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel;
* hindab oma arengut 18igu ja nurga poolitamise omandamisel.

Loigu poolitamine.
Antud sirge ristsirge.
Nurga poolitamine.

PSohimdisted:

16igu keskristsirge,
nurgapoolitaja,
16igu poolitamine,
ristsirge.

Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse
tunnused.

* joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil
kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja
nurki;

o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga lahisnurki,
vastasnurki, 1dhiskiilgi ja vastaskiilgi;

o teab ja kasutab nurga siimboleid;

° joonestab kolmnurga kolme kiilje jérgi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jérgi ning tihe kiilje ja selle ldhisnurkade
jargi;

« rakendab tilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade
summat;

o teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;

* pohjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole

Kolmnurk, selle elemendid.

Kolmnurga nurkade summa.

Kolmnurkade vordsuse tunnused. (KKK, KNK, NKN).

Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jargi ning iihe kiilje ja selle lahisnurkade jérgi).

PShimoisted:

kolmnurk ja

selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa,
lahiskiiljed,

lahisnurgad,

KKK, KNK, NKN.




kolmnurkade vOrdsuse tunnuste abil;
o teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN
ning kasutab neid tlilesandeid lahendades;
* hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste
omandamisel ja teab kolmnurga sisenurkade summat.

Kolmnurkade liigitamine.
* liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jargi;
o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja
nurki;
o liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info antud
tekstina) kolmnurki nurkade ja kiilgede jérgi;
o nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;
° nditab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja
nurki;
o teab vOrdhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid
iilesandeid lahendades;
* joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite
abil kui ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;
° joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse kolmnurga;
° joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga;
° joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil;
* hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel.

Kolmnurkade liigitamine.

PShimdisted:

teravnurkne kolmnurk,

niirinurkne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,

vordkiilgne kolmnurk,

erikiilgne kolmnurk, vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,

tipunurk,

alusnurk.

Kolmnurga iimbermd6t ja pindala.
» arvutab kolmnurga iimbermdddu;
* joonestab kolmnurga korgused ning arvutab kolmnurga
pindala;
° tunneb moisteid alus ja korgus, joonestab iga kolmnurga
igale alusele korguse;
> mdddab kolmnurga aluse ja kdrguse;
» moistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust;

Kolmnurga iimbermodt ja pindala.
Kolmnurga alus ja kdrgus.

Pohimaisted:
kolmnurga alus,
kolmnurga korgus,
kolmnurga pindala,
kolmnurga timbermdot,




° teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab
taisnurkse kolmnurga pindala valemit;

* hindab oma arengut kolmnurga iimbermdddu ja pindala
arvutamise moiste omandamisel;

« valib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades
sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

» rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemiilesannete lahendamisel.

tdisnurkse kolmnurga pindala.

7. KLASS

Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)

Ratsionaalarvud. Protsentarvutus. Statistika algmaoisted
Opilane:

*kasutab digesti margireegleid ratsionaalarvudega arvutamisel;
*eri litkki murdude korral hindab, mil viisil arvutades saab tépse
vastuse ja kuidas on otstarbekas arvutada;

* mitme tehtega iilesandes kasutab vastandarvude summa
omadust ja liitmise seadusi, korrutab ja jagab positiivseid ja

negatiivseid harilikke murde (ka segaarve);

Ratsionaalarvud. Protsentarvutus. Statistika algmoisted
Ratsionaalarvud.

Tehted ratsionaalarvudega.

Arvutamine taskuarvutiga.

Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

arvutab mitme tehtega lilesannetes, milles on kuni neli tehet ja

tithed sulud,

Tehete jérjekord.




*selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tihendust;
* teab peast ( lisaks 4. ja 5. klassis Opitule) astmete 2"n - 10™n
vaartust;

*astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab sulgude
tdhendust;

*teab, kuidas astme (—1)n ja —In véirtus sdltub astendajast n.
tunneb tehete jarjekorda, kui arvutustes on astendamistehteid;

*sooritab taskuarvutil tehteid ratsionaalarvudega

Naturaalarvulise astendajaga aste.

Arvu kiimme astmed, suurte arvude kirjutamine kiimne astmete abil.

* toob nditeid igapédevaelu olukordadest, kus kasutatakse tépseid,
kus ligikaudseid arve;
* imardab arve etteantud tdpsusenti;

* imardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi maoistlikult;

Téapsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste otstarbekohane
iimardamine.

Tuvenumbrid.

*selgitab protsendi tdhendust ja leiab osa tervikust (kordavalt);

* selgitab promilli tihendust;

*leiab antud osamiéra jirgi terviku; véljendab kahe arvu jagatist
ehk suhet protsentides;

*leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest ja selgitab, mida
tulemus néitab;

* leiab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides;

* eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;

Promilli moiste (tutvustavalt).
Arvu leidmine tema osamaééra ja protsendimddra jargi.
Jagatise viljendamine protsentides. Protsendipunkt.

Suuruse muutumise viljendamine protsentides.




*tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides véljendatavaid
suurusi, lahendab kuni kahesammulisi protsentiilesandeid;
*rakendab protsentarvutust reaalse sisuga iilesannete
lahendamisel;

*arutleb iihishiive ja maksude olulisuse iile {ihiskonnas;
selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab etteantud
*lihtsa juhtumi varal hinnata laenamise eeldatavat otstarbekust;
koostab isikliku eelarve;

* teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese voimalikud
tuluallikad ning oskab reaalselt hinnata voimalikke ja ootamatuid
kulusid. hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (néiteks
laenamisel);

*selgitab mone konkreetse nidite pohjal, kuidas inimest on
ahvatletud laenu votma ja mis juhtub, kui laen jadb Gigel ajal

tasumata

* moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi,
korrastab seda, moodustab sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli ja iseloomustab seda aritmeetilise keskmise ja
diagrammide abil;

* joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui ka késitsi); selgitab

Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise kogumi
karakteristikud (aritmeetiline keskmine). Sektordiagramm. Tdendosuse

maoiste.




toendosuse tihendust;

* katsetulemuste vahetu loendamise kaudu arvutab lihtsamatel
juhtudel stindmuse tdendosuse;

* moodustab reaalsete andmete pohjal statistilise kogumi,
korrastab seda, moodustab sageduste ja suhteliste sageduste
tabeli ja iseloomustab seda aritmeetilise keskmise ja
diagrammide abil;

* joonestab sektordiagrammi (nii arvutil kui ka késitsi);

* selgitab toendosuse tdhendust;

* katsetulemuste vahetu loendamise kaudu arvutab lihtsamatel

juhtudel stindmuse tdendosuse;

Vordeline ja poordvordeline soltuvus. Lineaarfunktsioon.
Vorrand.
*arvutab lihetdhelise tdhtavaldise vdartuse, koostab lihtsamaid

avaldisi (nditeks pindala ja ruumala);

Vordeline ja poordvordeline soltuvus. Lineaarfunktsioon.
Vorrand.

Tahtavaldise vaartuse arvutamine. Lihtsate tdhtavaldiste koostamine.

*selgitab ndidete pohjal muutuva suuruse ja funktsiooni olemust;
*teab sOltuva ja soltumatu muutuja tdhendust;
*selgitab vordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete pohjal (nt
teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

* kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist

Vordeline sdltuvus, vordelise soltuvuse graafik, vordeline jaotamine.




vordelise sdltuvusega;

* otsustab graafiku pdhjal, kas on tegemist vordelise sdltuvusega;
* toob néiteid vordelise soltuvuse kohta ;

* leiab vOrdeteguri;

* joonestab vordelise soltuvuse graafiku;

*selgitab poordvordelise sdltuvuse tdhendust eluliste ndidete
pohjal (nt tihe kilogrammi kauba hind ja teatud rahasumma eest
saadava kauba kogus; kiirus ja aeg );

* kontrollib tabelina antud suuruste abil, kas on tegemist
poordvordelise sdltuvusega;

* saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist pddrdvordelise
sOltuvusega;

* joonestab poordvordelise sdltuvuse graafiku nii késitsi kui ka

arvuti abil;

Po6rdvardeline soltuvus, podrdvordelise soltuvuse graafik.

*teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget ja
vabaliiget;
* joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal graafiku;

* otsustab graafiku pohjal, kas funktsioon on lineaarne voi ei ole;

Lineaarfunktsioon, selle graafik. Lineaarfunktsiooni rakendamise

néiteid .

*lahendab vordekujulise vorrandi;

Vorrandi moiste. Vorrandite samavéérsus. Vorrandi pohiomadused.




* lahendab lineaarvorrandeid;

* koostab lihtsamate tekstiilesannete lahendamiseks vorrandi,
lahendab selle;

* kontrollib tekstiilesande lahendit;

*lahendab (tekst)lilesandeid protsentarvutuse kohta;

* koostab lineaarvdrrandi etteantud teksti jargi, lahendab
tekstiilesandeid lineaarvorrandi abil;

* modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses kontekstis
esineva probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi dpetaja

juhendamisel.

Uhe tundmatuga lineaarvdrrand, selle lahendamine. Varre. Vorde
pohiomadus. Vordekujulise vorrandi lahendamine. Lihtsamate, sh

igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete lahendamine vorrandi abil.

Geomeetrilised kujundid

*teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja nurki,
lahiskiilgi ja 1dhisnurki;

*saab aru moistest korrapdrane hulknurk; arvutab hulknurga
timbermdodtu, sisenurkade summa ja korrapirase hulknurga tihte
nurka;

*joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku, tema
diagonaalid ja korguse;

* teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi,

kasutab neid iilesannete lahendamisel;

Geomeetrilised kujundid
Hulknurk, selle iimbermddt. Hulknurga sisenurkade summa.
Roo6pkiilik, selle omadused. Ro6pkiiliku pindala. Romb, selle

omadused. Rombi pindala.




*mo0odab roopkiiliku kiiljed ja kdrguse, arvutab iimbermdoddu ja
pindala;

*joonestab etteantud kiilje ja nurga jargi rombi;

* teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

* joonestab ja mdddab rombi kiilgi, kdrgust ja diagonaale,

arvutab timbermoddu ja pindala;

* tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma;
* nditab ja nimetab kolmnurkse ja nelinurkse plistprisma
pohitahke, nditab selle tippe, kiilgservi, pohiservi, prisma
korgust, kiilgtahke, pohja korgust; arvutab kolmnurkse ja

nelinurkse piistprisma pindala ja ruumala.

Piistprisma, selle pindala ja ruumala.

Uksliikmed

*teab moisteid iiksliige ja selle kordaja;

* teab, et kordaja 1 jdetakse kirjutamata ja miinusmérk tiksliikme
ees tihendab kordajat (—1);

* viib iikslitkme normaalkujule ja leiab selle kordaja;

* korrutab iihe ja sama alusega astmeid ;

*astendab korrutise ;

*astendab astme ;

Uksliikmed

Uksliige. Sarnased iiksliikmed. Naturaalarvulise astendajaga astmed.
Vordsete alustega astmete korrutamine ja jagamine. Astendaja null,
negatiivse tdisarvulise astendajaga astmete néiteid.

Korrutise astendamine. Jagatise astendamine. Astme astendamine.
Uksliikmete liitmine ja lahutamine.

Uksliikmete korrutamine. Uksliikmete astendamine.

Uksliikmete jagamine.




* jagab vordsete alustega astmeid ;

* astendab jagatise ;

* koondab tikslitkmeid;

* korrutab ja astendab iiksliikmeid;

*kirjutab kiimnendmurru 10-ne astmete abil;

* kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul, selgitab

standardkujuliste arvude kasutamist teistes Oppeainetes ja

Ulesandeid tehetele naturaalarvulise astendajaga astmetega. Arvu 10

negatiivse tdisarvulise astendajaga aste.

Arvu standardkuju, selle rakendamise néiteid.

igapédevaelus;

8. KLASS

Opitulemused Oppesisu (sh praktiliste toode loetelu)
Hulkliikmed Hulkliikmed

Opilane:

*teab moisteid hulkliige, kaksliige, kolmliige ja nende kordajad;
* korrastab hulklitkmeid;

* arvutab hulkliikme véértuse;

*teeb arvutusi tdisarvudega, kiimnendmurdudega ja ka harilike
murdudega (s.h. segaarvudega);

* liidab ja lahutab hulkliikmeid, kasutab sulgude avamise reeglit;

*korrutab ja jagab hulkliikme tiksliitkmega;

Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Hulkliikme

korrutamine ja jagamine iikslitkmega. Hulkliikme tegurdamine iihise

teguri sulgudest véljatoomisega. Kaksliikmete korrutamine. Kahe
tikslitkme summa ja vahe korrutis. Kaksliikme ruut. Hulkliikmete

korrutamine.




* toob teguri sulgudest vélja;

*korrutab kakslitkmeid, leiab kahe iiksliikkme summa ja vahe
korrutise (a + b)(a - b);

*kasutab valemit mdlematpidi leiab kaksliikme ruudu;

*korrutab hulkliitkmeid;

*tegurdab avaldist kasutades ruutude vahe ning summa ja vahe
ruudu valemeid;

* teisendab ja lihtsustab algebralisi avaldisi;

Kuupide summa ja vahe valemid, kaksliikme kuup tutvustavalt.
Hulkliikme tegurdamine valemite kasutamisega. Algebralise avaldise

lihtsustamine.

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

*tunneb dra kahe tundmatuga lineaarse vorrandisiisteemi;

* lahendab kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi graafiliselt
(nii késitsi kui ka arvuti abil);

*lahendab kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
liitmisvottega;

* lahendab kahe tundmatuga lineaarvdrrandisiisteemi
asendusvottega;

* lahendab lihtsamaid tekstiilesandeid kahe tundmatuga

lineaarvorrandisiisteemi abil;

Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

Lineaarvorrandi lahendamine. Kahe tundmatuga lineaarvorrandi
graafiline esitus. Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine graafiliselt. Liitmisvote. Asendusvote. Lihtsamate, sh
igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete lahendamine kahe

tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi abil

Geomeetrilised kujundid

Geomeetrilised kujundid




*selgitab definitsiooni ning teoreemi, eelduse ja vdite madistet;
*kasutab diinaamilise geomeetria programmi seaduspérasuste
avastamisel ja hiipoteeside plistitamisel;

* selgitab mone teoreemi toestuskaiku;

Definitsioon. Aksioom. Teoreemi eeldus ja vdide. Niiteid teoreemide

tOestamisest.

*defineerib paralleelseid sirgeid, teab paralleelide aksioomi;
* teab, et
a) kui kaks sirget on paralleelsed kolmandaga, siis nad on

paralleelsed teineteisega;

b) kui sirge 16ikab iihte kahest paralleelsest sirgest, siis ta 16ikab

ka teist;

¢) kui kaks sirget on risti iihe ja sama sirgega, siis need sirged on

teineteisega paralleelsed;
* nditab joonisel ja defineerib ldhisnurki ja pdiknurki;
* teab sirgete paralleelsuse tunnuseid ning kasutab neid

iilesannete lahendamisel;

Kahe sirge 16ikamisel kolmanda sirgega tekkivad nurgad.

Kahe sirge paralleelsuse tunnused.

*joonestab ja defineerib kolmnurga vélisnurga;

* kasutab kolmnurga vilisnurga omadust;

* leiab kolmnurga puuduva nurga kahe etteantud nurga jargi;
* leiab vordhaarse kolmnurga tipunurga alusnurga jérgi ja

vastupidi;

Kolmnurga vilisnurk, selle omadus. Kolmnurga sisenurkade summa.




*joonestab ja defineerib kolmnurga keskldigu; Kolmnurga keskldik, selle omadus
*teab kolmnurga keskldigu omadusi ja kasutab neid iilesannete

lahendamised;

*defineerib ja joonestab trapetsi; Trapets. Trapetsi keskldik, selle omadus
*liigitab nelinurki;
* joonestab ja defineerib trapetsi keskldigu;

* teab trapetsi keskldigu omadusi ning kasutab neid {ilesannete

lahendamisel;

*defineerib ja joonestab kolmnurga mediaani, selgitab Kolmnurga mediaan. Mediaanide 16ikepunkt ehk raskuskese, selle
mediaanide 16ikepunkti omaduse; omadus.

*joonestab etteantud raadiuse voi diameetriga ringjoone; Kesknurk. Ringjoone kaar. Kddl. Piirdenurk, selle omadus.

*leiab jooniselt ringjoone kaare, kddlu, kesknurga ja piirdenurga;
* teab seost samale kaarele toetuva kesknurga ja piirdenurga
suuruste vahel ning kasutab seda teadmist iilesannete

lahendamisel;

* teab, et kolmnurga koigi kiilgede keskristsirged 16ikuvad tihes | Kolmnurga iimber- ja siseringjoon. K36l- ja puutujahulknurk,
ja samas punktis, mis on kolmnurga timberringjoone keskpunkt; | apoteem.
* joonestab kolmnurga timberringjoone (kasitsi

joonestusvahendite abil ja arvuti abil);




*teab, et kolmnurga koigi nurkade poolitajad 16ikuvad iihes ja
samas punktis, mis on kolmnurga siseringjoone keskpunkt;
*joonestab kolmnurga siseringjoone (késitsi joonestusvahendite
abil ja arvuti abil);

* joonestab korrapdraseid hulknurki (kolmnurk, kuusnurk,
nelinurk, kaheksanurk) kasitsi joonestusvahendite abil ja arvuti
abil;

* selgitab, mis on apoteem ja joonestab selle;

* arvutab korrapérase hulknurga timbermdddu;

*kontrollib antud 16ikude vordelisust;

* teab kolmnurkade sarnasuse tunnuseid ja kasutab neid
iilesannete lahendamisel;

* teab teoreeme sarnaste hulknurkade iimbermdotude ja
pindalade kohta ning kasutab neid iilesannete lahendamisel;
*selgitab modtkava tdhendust;

* lahendab rakendusliku sisuga iilesandeid (pikkuste kaudne
modtmine;

* maa-alade plaanistamine; plaani kasutamine looduses);

Vordelised 10igud. Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse
tunnused. Sarnaste hulknurkade timbermddtude suhe. Sarnaste

hulknurkade pindalade suhe. Maa-alade kaardistamise nditeid.

9. KLASS




Opitulemused

Oppesisu (sh praktiliste to6de loetelu)

Ruutvorrand ja ruutfunktsioon

Opilane:

*eristab ruutvorrandit teistest vOrranditest; nimetab ruutvorrandi
litkmed ja nende kordajad;

* viib ruutvdrrandeid normaalkujul;

* liigitab ruutvdrrandeid tdielikeks ja mittetdielikeks; taandab
ruutvorrandi;

*lahendab mittetdielikke ruutvorrandeid;

* lahendab taandamata ruutvdrrandeid ja taandatud
ruutvorrandeid vastavate lahendivalemite abil,

* kontrollib ruutvorrandi lahendeid;

*selgitab ruutvorrandi lahendite arvu séltuvust ruutvorrandi
dikriminandist;

* lahendab lihtsamaid, sh igapdevaeluga seonduvaid
tekstiilesandeid ruutvorrandi abil;

*Opetaja juhendamisel modelleerib ja lahendab lihtsaid, reaalses

kontekstis esinevaid probleeme ja tdlgendab tulemusi;

Ruutvérrand ja ruutfunktsioon

Arvu ruutjuur. Ruutjuur korrutisest ja jagatisest. Ruutvorrand.
Ruutvorrandi lahendivalem. Ruutvorrandi diskriminant. Taandatud
ruutvorrand. Lihtsamate, sh igapdevaeluga seonduvate tekstiilesannete

lahendamine ruutvorrandi abil.

*eristab ruutfunktsiooni teistest funktsioonidest;

* nimetab ruutfunktsiooni ruutliikme, lineaarliitkme ja vabalitkme

Ruutfunktsioon y = ax 2 + bx + ¢, selle graafik. Parabooli nullkohad ja

haripunkt.




ning nende kordajad;

*joonestab ruutfunktsiooni graafiku (parabooli) (késitsi ja
arvutiprogrammi abil) ja selgitab ruutliikme kordaja ning
vabalitkme geomeetrilist tihendust;

*selgitab nullkohtade tdhendust, leiab nullkohad graafikult ja
valemist;

* loeb jooniselt parabooli haripunkti, arvutab parabooli
haripunkti koordinaadid;

* paraboolide uurimiseks joonestab graafikud arvutiprogrammi
abil (nt Wiris; Geogebra; Funktion);

* kasutab funktsioone lihtsamate reaalsusest tulenevate

probleemide modelleerimisel;

Ratsionaalavaldised

*tegurdab ruutkolmliikme vastava ruutvorrandi lahendamise abil;
* teab, millist vordust nimetatakse samasuseks;

* teab algebralise murru pdhiomadust;

* taandab algebralise murru kasutades hulklitkmete tegurdamisel
korrutamise abivalemeid, sulgude ette votmist ja ruutkolmliikme
tegurdamist;

* laiendab algebralist murdu;

Ratsionaalavaldised
Algebraline murd, selle taandamine. Tehted algebraliste murdudega.

Ratsionaalavaldise lihtsustamine (kahetehtelised iilesanded).




* korrutab, jagab ja astendab algebralisi murde;
* liidab ja lahutab tihenimelisi algebralisi murde;
* teisendab algebralisi murde tihenimelisteks;

* liidab ja lahutab erinimelisi algebralisi murde;

* lihtsustab lihtsamaid (kahetehtelisi) ratsionaalavaldisi;

Geomeetrilised kujundid

*arvutab Pythagorase teoreemi kasutades tdisnurkse kolmnurga
hiipotenuusi ja kaateti;

* leiab taskuarvutil teravnurga trigonomeetriliste funktsioonide
vaartusi;

* trigonomeetriat kasutades leiab tdisnurkse kolmnurga
joonelemendid;

* tunneb dra kehade hulgast korrapérase piiramiidi;

* néitab ja nimetab korrapdrase piiramiidi pohitahu, kiilgtahud

tipu; korguse, kiilgservad, pohiservad, piiramiidi apoteemi, pdhja

apoteemi;

* arvutab piiramiidi pindala ja ruumala;
* skitseerib pliramiidi;

* arvutab korrapérase hulknurga pindala;

* selgitab, millised kehad on poordkehad, eristab neid teiste

Geomeetrilised kujundid

Pythagorase teoreem. Korrapdrane hulknurk, selle pindala. Nurga
mootmine. Taisnurkse kolmnurga teravnurga siinus, koosinus ja
tangens. Piliramiid. Korrapéarase nelinurkse piiramiidi pindala ja
ruumala. Silinder, selle pindala ja ruumala. Koonus, selle pindala ja

ruumala. Kera, selle pindala ja ruumala.




kehade hulgast;

*selgitab, kuidas tekib silinder;

* néitab silindri telge, kdrgust, moodustajat, pdhja raadiust,
diameetrit, kiilgpinda ja pdhja;

*selgitab ja skitseerib silindri telgldike ja ristloike;

* arvutab silindri pindala ja ruumala; selgitab, kuidas tekib
koonus;

* nditab koonuse moodustajat, telge, tippu, kdrgust, pohja, pdhja
raadiust ja diameetrit ning kiilgpinda ja pdhja;

* selgitab ja skitseerib koonuse telgloike ja ristldike;

* arvutab koonuse pindala ja ruumala; selgitab, kuidas tekib
kera;

* eristab moisteid sfédr ja kera,
*selgitab, mis on kera suurring;

*arvutab kera pindala ja ruumala;




